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0VOS USES GAME TECHNOLOGY AND DESIGN
TO CREATE PLAYFUL EXPERIENGES THAT
BOTH ENGAGE & EDUCATE OUR USERS
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LERN DEUTSCH D> Gocgie iy Jll @ Appstore

Soziales Sprachlernspiel fiir
das Goethe Institut http://www.ovos.at/portfolio/146,sprachlernspiel-lern-deutsch.html



http://www.ovos.at/portfolio/146,sprachlernspiel-lern-deutsch.html

TAGLICHE DOWNLOADS LERN DEUTSCH

Nutzer « Im Vergleich zu Messwert auswahien Stiindlich | Tag Woche Monat

® Nutzer
5.000

Juli 2015 September 2015 November 2015 i Januar 2016



NAGHTEILE SERIQUS GAMES IN DER SCHULE

AUFWANDIG IN DER PRODUKTION
ZEITAUFWANDIG IN DER SCH

UNFLEXIBEL ERWEI

ERUN

ALTERN SCHNELL -

5 BZW. A

SCHEN VC

JAPTI

RBEREITUNG
ON

GRAPE

ISCH UNL

TECH

NOLOGISCH

KONKRETE & RELEVANTE ERGEBNISSE? TRANSFER
[T INFRASTRUKTUR IN SCHULEN NO COMMENT






RAUMLICHES VORSTELLUNGSVERMOGEN ORGANISATIONSVERMOGEN

NICHT GENDERSTEROTYPISCH
LOGIK

KOLLABORATION PROGRAMMIEREN

PROBLEMLOSUNGSKOMPETENZ ~ KATISCHES DERKEN
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Taylor Terhune @missterhune
Creating the different wonders of the world in Minecraft
@SRVUSD1 #MinecraftEdu pic_twitter.com/b7BQlkgNV5

¥

3 Retweeted by MinecraftEdu

Our Grade 3 Family @TROISMARTIN

= Nuthin' | love more than teaching math with Minecraftedu
#mathphoto15 #solids @Kulttuuri @MinecraftEdu @Minecraft
pic.twitter.com/JcYbrnrXyO

3 Retweeted by MinecraftEdu
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Level Up Village
#Minecraft Utopia built by

bitly/1gK115g @N

|UpV

NYC kids & peers in Pakistan

AinecraftEdu #edtech trends #globaled

pic.twitter.com/JKCOJBxYis

t3 Retweeted by

Josh Gauthier

nrgfact

Model of a cell created in
pic.twitter.com/2xz
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http://minecraftedu.com/ #minecraftedu
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MINECRAFT

Education Edition
FAQ

rere acquired by Microsoft. Read what it means here

In a nutshell

« You can keep using MinecraftEdu as long as you like

« MinecraftEdu sales will continue nomally for now

= MinecraftEdu owners will be offered one year of the new
Education Edition for free

» MinecraftEdu Hosted Servers will keep working, and you can still

sign up for them

TeacherGaming won't be going anywhere and we have exciting

new plans for the future!

Play in the Cloud!

ur own Minec

rver can be a rewarding

ce.. but it s not

= A fast stable server for your classes.

» Secure and designed to work with school networks
White glove support and service

Countless activities and lesson ideas to fit your needs

Only $2

Learn to Program!

We developed a new way to learn programming with turtle robots in
Minecraft!
Features:
« Free and available for everyone
Intuitive tile-based programming
Syntax helper to leam staiements and conditionals

Progress fo program in Lua code
Powerful new way o play Minecraft!

VISIT COMPUTERCRAFTEDU.COM

Join the Community!
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Bildquelle: http://www.virtualjewishacademy.org/wp-content/uploads/2016/01/broccoli-300x211.png



GAMIFICATION IN DER BILDUNG?

® (2

INSTANTANE GRATIFIKATION ~ FAKTENWISSEN VS KOMPETENZ
WETTBEWERB STORYTELLING
INHALTE ,PIMPEN" NICHT REFLEKTIV
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Grazer Schilerinnen bewiesen “konigiche Fihigheten™ Unter 1000 K¢
wurden sie Osterrechs Technhgueens”

30.01.3013 Michaw'a Hely
OMV hat ihre Technikqueens gefunden
Im Herbst 2012 startete die OMV die Initiative “Osterreic

13 Personen an Nun fand das Finale mit den Top 50 aus urspriinglich 1.04

t die Technikqueens N v - Dabei wurden die 25 besten Technikqueens von einer Jur
unter ihnen belohnt.
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TECHNIKQUEENS

gamifizierzte Online-Challenge fiir Madchen,
um Talente zu heben und Freude an der Technik zu wecken.







MEANINGFUL GAMIFICATION

USER EXPERIENCE GRATIFIKATION

INSTANT
FEEDBACK WETTBERWERB
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SGHOOL OF ONE

David Boody Intermediate School (IS 228) in New York City
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GAME EDITOR
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WWW.0VOSPLAY.COM

et EINFACHE CONTENTERSTELLUNG
Ideen mit wenigen Klicks in interaktive
Szenarios verwandeln.

Kompetenzaufbau durch praktische

% NACHHALTIGE KOMPETENZEN

Anwendung anstelle von theoretischer
Wissensvermittlung.

KOLLABORATIV UND FLEXIBEL

=Jo
=Jo
=Jo

zeitsparend und simultan Szenarien oder

Storyboards erarbeiten.

Im Team mit unterschiedlicher Rollenverteilung

Spannende Trainings-Szenarien und

verzweigte Dialoge konnen Sie jetzt
einfach und schnell aufjedem Laptop
oder Tablet erstellen.

o VORSCHAU IN ECHTZEIT
Sofortige Livekontrolle durch simultane
Darstellung am Smartphone, Tablet oder PC.

MOBIL
Erstellung und Anwendung von Lerninhalte auf
jedem mobilen Endgerit. Uberall und jederzeit.

] &

TEMPLATES
Erstellung von eigenen Templates oder

l\glll

Verwendung von bestehenden Vorlagen.




DIGITALES
SUHULBUCK
DIGI4SCHOOL




DIGITALES
SUHULBUCK
DIGI4SCHOOL




DIGITALES
SUHULBUCK
DIGI4SCHOOL

QUIZZES,
VIDEOS
MULTIPLE
CHOICE




KOLLABORATIVE
DIGITALE AUTORENWERKZEUGE
MATERIA EN MOOCS, GAMES,
0ER FLIPPED

CLASSROOMS, ..




LEARNING IS EXPIERIECE,
THE REST IS JUST INFORMATION.

ALBERT EINSTEIN




