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Prof. Henry Jenkins, USC 

Computerspiele sind die 
wichtigste Kulturform des 
21. Jahrhunderts



OVOS uses game technology and design 
to create playful experiences that 

both engage & educate our users



LUDWIG 2010-2011
LERNABENTEUER DEUTSCH 2012
SPERMEX 2013
CURE RUNNERS 2013
LERN DEUTSCH 2015



Lern deutsch
Soziales Sprachlernspiel für
das Goethe Institut http://www.ovos.at/portfolio/146,sprachlernspiel-lern-deutsch.html

http://www.ovos.at/portfolio/146,sprachlernspiel-lern-deutsch.html


Tägliche Downloads Lern deutsch



Nachteile Serious Games in der schule

aufwändig in der Produktion

Zeitaufwändig in der schulischen Vorbereitung 

unflexibel Erweiterung bzw. adaption

Altern schnell - graphisch und technologisch

konkrete & relevante Ergebnisse? Transfer

IT Infrastruktur in Schulen No comment





Räumliches VorstellungsvermögEN

kollaboration programmieren

Nicht gendersterotypisch
logik

problemlösungskompetenz Kritisches denken

Organisationsvermögen





http://minecraftedu.com/ #minecraftedu

http://minecraftedu.com/


Programmierer + Lehrer  = 





Gamification



Bildquelle: http://www.virtualjewishacademy.org/wp-content/uploads/2016/01/broccoli-300x211.png



Gamification in der Bildung?

Faktenwissen vs kompetenz

Storytelling

Nicht reflektiv

+ -
instantane gratifikation

Wettbewerb

Inhalte „pimpen“



TECHNIKQUEENS
gamifizierzte Online-Challenge für Mädchen, 
um Talente zu heben und Freude an der Technik zu wecken.





MEANINGFUL GAMIFICATION

INSTANT 

FEEDBACK

GRATIFIKATION

WETTBERWERB

USER EXPERIENCE

TECHNIK



ONLINE CHALLENGE FINALEANMELDEPHASE



David Boody Intermediate School (IS 228) in New York City

School of one



Game editor



LERN-
applikaion

LERNINHALTE

Game Editor

Motivationsmechanismen

Nonlineares Storytelling

Bibliotheken

Crossplatform publishing

explorativ

szenarienbasiert

belohnungsmechanismen

Kollaborativ

DIALOGEDITOR / 
redaktionssystem



www.ovosplay.com



Digitales 
Schulbuch
Digi4school



Digitales 
Schulbuch
Digi4school



Quizzes,
Videos
Multiple 
choice

Digitales 
Schulbuch
Digi4school



Quizzes
Videos
Mulitple
choice

Digitale
materialen
OER

Kollaborative
Autorenwerkzeuge
MOOCS, Games, 
flipped
classrooms, ..



Learning is expieriece, 
the rest is just information.
Albert einstein

www.ovos.at

Jörg Hofstätter
Managing Partner
@Osloprinz
jh@ovos.at
www.ovos.at


